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RETRAÇANT L’HISTOIRE DE L’INFORMATIQUE !

Animation

Tous publics
Accueil

Informatique et numérique

Plateforme pour le Service Citoyen asbl / Platform voor de
Samenlevingsdienst vzw Rue du Marteau, 21 - 1000 Bruxelles

+ 32 2 256 32 44 www.service-citoyen.be /
www.samenlevingdienst.be



l’accueil et la présentation générale du
musée aux visiteurs
la boutique et la cafétéria
la création et l’animation d’événements
(journées thématiques : chasse aux
Pokémons ; Super Mario, Harry Potter, ...)
l’encadrement des groupes scolaires
la promotion du musée via les réseaux
sociaux
l’inventaire du musée
la création de supports pédagogiques
la réalisation des expos temporaires
quelques tâches administratives et
logistiques

TA MISSION
En fonction de tes atouts et envies, tu
apporteras ton aide à :  

TON ORGANISME D’ACCUEIL

Le Computer Museum, lieu unique en son
genre, offre un voyage dans le temps à la
découverte des prémices de l’informatique et
du numérique ! A travers sa collection, des
expos temporaires et des événements
ponctuels, un public varié (individuels, familles,
groupes scolaires de la maternelle au
supérieur, ...) est amené à découvrir, entre
autres curiosités : la machine à statistiques
d’Hollerith (fin du XIXe siècle), les machines
comptables et les machines à écrire, la
mécanographie à cartes perforées, les
premiers ordinateurs,... 

NOMBRE DE JEUNES :  2

L’ACCOMPAGNEMENT

Tu seras toujours sous la responsabilité de son
tuteur, avec qui tu tiendras un entretien
hebdomadaire. Tu participeras aux réunions
qui te concernent. 

LIEU DE RÉALISATION

Rue Henri Blès, 192A
5000 Namur (Salzinnes)
(Campus provincial)
Accès : Bus 27 à proximité ; à
40 min à pied de la gare de
Namur ; parking

DURÉE DE LA MISSION

28H/semaine, du mardi au
samedi (+ 1 dimanche par mois)
- jours à convenir ensemble


